Tuần 24  
             
Tin học lớp 5 ( Ngày 20/4/2020 – 24/4/2020)

BÀI 4: THỦ TỤC TRONG LOGO (Tiếp theo )

      Ở bài trước, chúng ta đã được học cách để viết 1 thủ tục. Khi viết xong 1 thủ tục, chúng ta có thể thực hiện gõ tên thủ tục vào ngăn gõ lệnh để thực hiện được công việc như ý muốn. Thế nhưng sau khi ta thoát khỏi chương trình và mở lại thì thủ tục chúng ta viết trước đây đã không còn nữa, buộc chúng ta phải viết lại. Vậy có cách nào để những thủ tục chúng ta đã viết vẫn còn cho các buổi học sau ? Đó chính là nội dung của bài học hôm nay.
Ví dụ: bữa trước chúng ta đã thực hiện viết thủ tục vẽ hình tam giác
	To hinhtamgiac
		Repeat 3 [ Fd 150 Rt 120 ]	
	End
Nếu chúng ta muốn thủ tục này vẫn còn để sử dụng cho bữa học sau, thì trước khi thoát khỏi chương trình, chúng ta phải sử dụng câu lệnh để lưu thủ tục này vào tệp.
Câu lệnh lưu thủ tục vào tệp như sau:   Save “<Tên tệp>
<Tên tệp> do em tự đặt, viết liền, không có dấu, có ít nhất một chữ cái
Ví dụ: Save “cacthutuc.lgo
Như vậy là ta đã lưu thủ tục hinhtamgiac vào tệp cacthutuc.lgo
Chúng ta có thể viết tiếp các thủ tục vẽ hình khác rồi lưu tiếp vào tệp cacthutuc.lgo bằng câu lệnh tương tự như trên.
	Ở bữa học sau, nếu muốn sử dụng các thủ tục đã viết, chúng ta chỉ cần nạp vào tệp chứa các thủ tục là chúng ta có thể sử dụng lại những thủ tục đã viết được lưu trong tệp cacthutuc.lgo
Câu lệnh nạp tệp:   Load “cacthutuc.lgo


Học sinh ở nhà đọc phần B và phần C trong sách giáo khoa và làm các bài tập. Có vấn đề gì chưa hiểu hay trao đổi thêm về bài tập hãy gửi mail về địa chỉ: Tinhoclop5phumy@gmail.com
Link tham khảo bài thủ tục trong Logo ( tiếp theo ):
https://www.youtube.com/watch?v=3MLQImFoXmQ

